1. KULDETES

KIKOTOVAROS

Egy viharos téli éjjelen a Kivalasztott eltiint. Senki
nem latta tavozni, senki nem tudott a holletérdl.
Szallashelye érintetlen volt. Egyetlen furcsasdag volt
csupan a szobaban, a Sarkanygerinc voros fénnyel
izzott, rajta felirat, egyetlen sz6: OROKSEG.

A Generalis débbenten fogadta a hirt. Miota a
Kivalasztottal 6sszehozta a sors, soha nem volt
olyan kaland vagy kiildetés, melyben ne vallvetve
vettek volna részt. Kémeket kiildott szét, hogy hirt
kapjon baratjarol. Hosszu heteken at semmi nem
jott, majd egy nap az egyik kém sietve ura elé kért
bebocsatast: nyomot talalt, a Kivalasztott egy
kikotében berelt egy gyors jaratu vitorlast, és
kihajozott a Fekete vizekre. Rossz hirként viszont
azt is elmondta, hogy tavoztakor a kikotévaros mar
ostrom alatt allt, ellenséges sereg torte kapuit,
omlasztotta falait.

A Generalis azonnal tudta, hogy ha bardatja
nyomara akar jutni, akkor alaposabban ki kell
kérdeznie a helyieket, ehhez viszont meg kell
kiizdenie az ostromlo sereggel. A kikotovaros
mellett a tenger és a kornyezd sziklak altal hatarolt
keskeny foldsav bizonyult az egyetlen lehetséges
csatatérnek, ahol az ellenfeleket még egy veszély
fenyegette: a kozelgd dagaly ...

CSATATER

Az asztal hosszu oldala a kiildetésnek megfeleléen
atjarhatatlan terep (amibdl az egyik koronként 3”-el
beljebb kertil). A csatatéren itt-ott egy-egy szikla
(legalabb 6t), ezen feliil sik terep, nincsenek
magaslatok. A felallasi zonakban legfeljebb egy
szikla allhat.

FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockéaval. A
nagyobbat dobo valaszthat, hogy melyik révid oldal
a felallasi zonaja. Az ellenfélé a szemkozti oldal.
Ezt a csatat az asztal hosszanti iranyaban vivjak a
felek, ahogy az abra mutatja.

A jatékos az egyes egységeket barhol elhelyezheti a
sajat térfelén a tabla kozépvonalatol legalabb 127
tavolsagra.

A hadvezérek felvaltva helyezik fel egységeiket a
szabalykonyv 142. oldalan talalhato ,alternating
units” szabaly szerint.
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KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
eldszor fejezte be seregei felpakolasat +1-et ad a
dobaés értékéhez.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Kutyaszorité

A csatat egy sziik partszoroson vivjak a felek.
Ennek megfeleléen az asztal két hosszu oldala
athatolhatatlan terep (“impassable terrain’).
Menekiil6 egységek — a szabalyoknak megfeleléen
— képesek magukat atverekedni rajta, és lekeriilnek
a csatatérrol. Egyéb csapatok nem érkezhetnek vagy
hagyhatjak el az asztalt a hosszu oldalakon, hacsak
nem Eteriek, vagy Légiek (“Ethreial”, “Flyer”). igy
iildoz6 vagy atrontd egységek (Eteriek és Légiek
kivételével) az asztal hosszu oldalatol 17 tavolsagra
kotelezoek megallni.

Dagaly

A csata megkezdése elbtt a jatékosok
véletlenszertien kisorsoljak, hogy az asztal melyik
hosszu oldala a tenger. Ez az oldal koronként 3-el
beljebb keriil, ahogy kozeledik a dagaly (mindig a
kdr végén mozdul, a vizbe keriilé figurak
veszteségnek szamitanak, amennyiben a talpuk
érinti a vizet).

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos, akinek
generalisa a csata végén életben van +100 gyézelmi
pontot kap.

Kiildetés
A kiildetést az a jatékos teljesiti, akinek sikeriil
ellenfele generalisat levagnia.



