
    

    

    

    

 

 

 

  

 

 

 

„rúgj belém” cetlit 
ragasztok … hátára 

 
A klasszikus... Soha nem megy ki a 
divatból. 
Maximum para: 7 
 
Szívás: +1 para 
Engedelmeskedj!: Ha egy kolléga 

valóban fenékbe billenti, akkor +3 
para a Szívás; de a fenékbe 
billentő kolléga veszít egy 
mókamester szintet. 

levágom … fülét 

4 

Na, hát ez egyáltalán nem vicces... 
 
Maximum para: 6 
 
Szívás: +7 para 
Nem vicces: ha bejön a csíny, 

akkor a kijátszó kolléga nem 
nyer mókamester szintet, 
hanem veszít egyet. 

pálinkát töltök ... 
munkaalkalmasságira vitt 

vizeletmintájába 

 5 

Vétek pálinkát pazarolni, de hidd el: 
fordítva rosszabb lenne... 
Maximum para: 3 
 
Szívás: +2 para 
Egyéb: Ha a megszívatott kolléga 

„másnaposan jött be”, akkor +4 
para a Szívás. 

 

pitbull 

tárgy 

Senki nem szívózik egy pitbullossal!: 
tulajdonosa nem lehet szívatás 
tárgya, viszont addig mókamester 
szintje sem nőhet. 

Ragaszkodó kis dög: Az asztaltól 
elpakolni csak négyesnél 
nagyobb kockadobás esetén 
lehetséges (a tulajdonosa minden 
körében egyszer próbálkozhat). 

 
örömlányt számoltatok el ... 

nevében a titkárságon 

 6 

Különösen kedves dolog, ha a 
kolléga párja is munkatárs... 
 
Maximum para: 3 
 
Szívás: +2 para 
Szexizmus: Csak férfi kolléga ellen 

bevethető csíny. A kijátszó két 
mókamester szintet nyer, ha 
bejön. 

 

szabadságra megyek 

Bármikor kijátszható (akár más 
körében, csíny kijátszása közben 
is). Ezután a kijátszó elé kerül és 
ott is marad a következő körének 
elejéig. 
 
Nem ér a nevem: Amíg a játékos 

előtt van, addig nem lehet csíny 
célpontja. 

 
A virágok!: Abban a körben, mikor 

a kártya lekerül az asztalról, a 
tulajdonosa minden növényére 
külön-külön dobjon egy 
kockával. Egyes dobás esetén a 
növény elszáradt, lekerül az 
asztalról. 

szabadságra megyek 

Bármikor kijátszható (akár más 
körében, csíny kijátszása közben 
is). Ezután a kijátszó elé kerül és 
ott is marad a következő körének 
elejéig. 
 
Nem ér a nevem: Amíg a játékos 

előtt van, addig nem lehet csíny 
célpontja. 

 
A virágok!: Abban a körben, mikor 

a kártya lekerül az asztalról, a 
tulajdonosa minden növényére 
külön-külön dobjon egy 
kockával. Egyes dobás esetén a 
növény elszáradt, lekerül az 
asztalról. 

befüvesítem ... asztalát 

 7 

Maximum para: 3 
Minimum mókamester szint: 5 
 
Szívás: elveszít mindent az 

asztalról, majd +4 para 
Macera: Csak „szabadságra ment” 

kolléga ellen bevethető csíny. 
A kijátszó három mókamester 
szintet nyer, ha sikeres. 

 

kannabisz 

tárgy 
(növény) 

Nyugi haver!: Amíg az asztalon 
van, addig a tulajdonosa para 
értéke nem nő. 

... és schluss! 

Csíny kártyával együtt kijátszható 
kártya. 
 
Ennyi!: Ebbe a csínybe senki 

semmilyen módosító kártyát 
nem tehet már be. 

 

megpöckölöm ... fülét 

2 

Pont mint a szex: Nem kell hozzá 
semmi más, csak két ügyes ujj. 
 
Maximum para: 9 
 
Szívás: +1 para 

... de dulván 

“Üsd meg százados, de nagyon 
dulván!“ 

 

Csíny kártyával együtt kijátszható 
kártya. 
 
+6 a csíny szintjéhez és +1 para a 
Szíváshoz. 

tréfás becenévvel illetem 
...t 

 8 

Béla? 
 
Maximum para: 4 
Minimum mókamester szint: 2 
 
Szívás: Nincs. Tréfás, nem bántó. 

egy teve képét ragasztom 
... fényképes 
igazolványába 

3 

Van akinél ez fel sem tűnik. 
 
Maximum para: 5 
 
Szívás: +1 para 

post-it 

tárgy 

Ha rövid az agyad, toldd meg egy 
jegyzettel: Amíg az asztalon 
van, addig a tulajdonosa hat 
lapot is tarthat a kezében. Ha 
lekerül az asztalról, a tulajdonos 
eldob annyi kártyát a kezéből, 
hogy legfeljebb négy maradjon. 

A galaxis legjobb apukája. 
 
Saját kör során kijátszható kártya. 
 
We got DeathStar! We got 

DeathStar!...: +1 mókamester 
szint a kijátszójának (ezzel nem 
léphet tizedik szintre!). 

 

 

6 

 

 

 

+6 

darth vadernek öltözve 
állítok be munkába 

 



    

    

    

    

 

 

 

 

 

  

átállítom a háttérképet ... 
számítógépén 

leragasztom ... egerét az 
asztalra 

becsomagolom 
újságpapírba ... asztalát 

lassú mozgásúra állítom ... 
egérmutatóját 

5 4 

Egy ló nemi szerve vagy hello kitty 
mindig megdobogtatja a szíveket. 
 
Maximum para: 7 
 
Szívás: +1 para 

Vigyázat, a feltépett egér utána 
buzogányként visszaüthet. 
 
Maximum para: 8 
 
Szívás: +2 para 

3 

Lehetőleg popó magazinba. 
 
Maximum para: 4 
Szívás: +1 para, a megszívatott 

kolléga asztalán lévő tárgyak 
hatása nem érvényesül saját 
következő körének elejéig 
(addig hagyja maga előtt e 
kártyát). 

 

5 

És az egérgombokat is 
felcserélem! 
 
Maximum para: 7 
 
Szívás: +2 para 

huncut csomagot helyezek 
... asztalára 

kicserélek pár billentyűt ... 
billentyűzetén 

leragasztom ... 
telefonjának lerakógombját 

kidobom az iroda ablakán 
... cipőjét 

7 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +1 para, hölgy célpont 

esetén +2 para 

4 

… helikopterre! 
 
Maximum para: 6 
 
Szívás: +2 para 

6 

Maximum para: 8 
 
Szívás: +1 para 

 

3 

Maximum para: 5 
Szívás: +1 para, ezen felül, ha a 

játékot emeleten játszák, akkor 
+1 para minden emeletért. 

Csibész!: Pitbullos kolléga ellen is 
kijátszható csíny. Ha sikerül, a 
pitbull kártya is elveszik. 

Nagy utazás: Ha a játékot emeleten 
játszák, siker esetén a kijátszó 
két mókamester szintet nyer. 

 
csípős szószt csöppentek 

... vízébe 
tréfás plakátot helyezek ki 

...ről 
vicces e-mailt küldök ... 

számítógépéről 
távkikapcsolom ... 
számítógépét 

8 5 2 5 

 
Maximum para: 4 
Szívás: +1 para 
Egyéb: A kártya kijátszható 

bármilyen más csípős szószos 
csínnyel együtt. A két csíny 
szintje és szívása összeadódik 
és siker esetén két mókamester 
szint jár a kijátszónak. 

 
David Hasselhoff retusálások 
mindenkiről! 
Maximum para: 5 
Szívás: +1 para 
Egyéb: Ellentétes nemű célpont 

esetén a kijátszó két mókamester 
szintet nyer, ha bejön. 

Lehetőleg a főnöknek. 
 
Maximum para: 6 
 
Szívás: +1 para 

Egyszer mindenki megtanulja: 
menteni, menteni, menteni! 
 
Maximum para: 6 
 
Szívás: +2 para 

fejreállított vizespoharat 
helyezek ... asztalára 

... papucsát az 
álmennyezetbe rejtem 

megfordítom ... íróasztalát becelluxozom ... hálózati 
kábelét 

7 

Maximum para: 2 
 
Szívás: +1 para, a kijátszó 

válasszon egy tárgyat a célpont 
asztaláról, majd dobjon egy 
kockával. Egyes esetén a tárgy 
elázik, lekerül az asztalról. 

6 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +1 para 

3 

Függőleges tengely mentén, 
bármily tréfás is lenne máshogy. 
 
Maximum para: 4 
 
Szívás: +2 para 

4 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +3 para 

 

 

  

 

 



    

    

    

    

 

 

 

szexeltem tegnap este 

Saját körben bármikor kijátszható 
kártya. 
 
Ahhhh...: A játékos para szintje 

azonnal visszaesik egyre. 

... helyett ... ... netmeeting közben 

Akárki álltal megkezdett csíny 
lejátszása közben kijátszható. 
 
A kijátszó játékos tetszés szerinti 
új célpontott választhat a csínynek. 
Minden egyéb módosító kártya 
megmarad (az eredeti célpontról 
az újra szállnak). 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
+1 a csíny szintjéhez és +2 para a 
Szíváshoz. 

 

Saját körben lerakható kártya. A 
játékos következő körének elejéig 
játékban marad. 
 
Elég baja van szegénynek: A 

másnapos ellen kijátszott 
csínyekért nem jár mókamester 
szint. 

Mi?: +2 minden, a másnapos ellen 
kijátszott csíny szintjéhez. 

születésnapi bulit tartok ... és ... asztalcsere 

Ha kell egy ürügy a munkahelyi 
alkoholizáláshoz. 
 
Saját körben kijátszható kártya. 
 
Minden kolléga para szintje 
csökken eggyel, a kijátszó 
játékosé néggyel. 

 

Akárki által megkezdett csíny 
lejátszása közben kijátszható. 
Lerakásához a kijátszó játékosnak 
ki kell tennie a kezéből egy csínyt. 
A két csíny szintje és Szívása 
összeadódik. Ha sikerül, mindkét 
játékos a saját kártyája alapján 
nyer. 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
A kijátszó választ két munkatársat 
(akár önmagát is), akik ezután 
kicserélik tárgyaikat. 

Hoppá! 
 
Saját körben kijátszható kártya. 
 
A kijátszó választ egy tárgyat 
valamelyik munkatársának 
asztaláról. A tárgy lepottyan az 
asztalról, kiesik a játékból. 

... együtt ebédel a főnökkel eszek egy mákospitét majd ... belenyúl a 
szemébe 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
A kijátszó által kiválasztott 
munkatárs para szintje nő 
kettővel. 

... aztán majd jól hallucinálok! 
 
Saját körben kijátszható kártya. 
 
A kijátszó para szintje csökken 
kettővel. 

Rövid szoknyák, mély 
dekoltázsok... 
 
Saját körben kijátszható kártya. 
 
Ha játszik női kolléga, akkor 
minden férfi játékos para szintje 
csökken kettővel. 

Csípős szószos csíny során 
kijátszató (bárki is indította). A 
kijátszó által választott kolléga 
(csíny indítója vagy célpontja) para 
szintje a csíny után nő kettővel. 
 
Ha a kijátszó játékos magára 
modja ki, akkor a +2 para szint 
mellett nyer egy plusz mókamester 
szintet is. 

... egy csúnya partnerrel amikor nem figyel ... amikor belemerül a 
munkába ... 

amikor éppen ásít ... 

A "szexeltem tegnap este” 
kijátszásakor hívható ki (bárki is 
játsza ki). A tegnap este 
szeretkező kolléga para szintje –
kártyájának szövege ellenére –
nem csökken egyre, hanem nő 
hárommal. 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
+2 a csíny szintjéhez 

- Így néz ki szerinted, ha valaki 
belemerül a munkába? 
- Honnan a fenéből tudjam?! 
 
Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. +3-at ad a csíny szintjéhez 
 
Immunitás: Ádám nevű kolléga 

ellen (ha ő a csíny célpontja) 
nem játszható ki. 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
+1 a csíny szintjéhez 

 

 

 

 

 

 

 

+1 

 

-2 

+1 
+3 

+2 

másnaposan állítok be 
munkába 

meglököm ... asztalát 

 

szép nyári nap 

 



    

    

    

    

 
 

 

 

 

amikor belemerül a 
”munkába” ... 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
+2 a csíny szintjéhez és +1 para a 
Szíváshoz. 
Valószínűségek: Ádám nevű kolléga 

ellen +4 a csíny szintjéhez és +2 
para a Szíváshoz.. 

 

3 

Gonosz, nagyon gonosz. 
 
Maximum para: 6 
 
Szívás: +1 para 

 

 

hangosan köszöntök 
mindenkit reggel 

999 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +3 para mindenkinek 
Megafon: A kijátszón kívül 

minden kollégára hat (akár 
szabadságon van, akár 
pitbullos, mindenkire…). 

megfordítom ... papucsait 

7 

Káosz Kapitány is megirigyelné 
eme ördögi tréfát. 
 
Maximum para: 8 
 
Szívás: +1 para 

a plafonra ragasztom ... 
telefonját 

6 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +1 para 

 

felforrósítom ... bögréjét 

7 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +1 para 

 

rajzszegeket ragasztok ... 
billentyűzetére 

5 

Maximum para: 2 
 
Szívás: +1 para 

lecsavarom a sószóró 
tetejét a kantinban 

8 

Maximum para: 6 
Szívás: +1 para 
A sors keze: A kijátszó nem 

választhatja meg a célpontot. 
Minden kolléga dobjon egy 
kockával, a legkisebbet dobó 
lesz a csíny célpontja 

 
fütyörészek 

Ez a kártya semmire sem jó. 
 
A tulajdonosa bármikor 
eldobhatja a kezéből, ha 
közben fütyörészik. 

 

céges bulin elterjesztem 
...ről, hogy homoszexuális 

8 

Maximum para: 2 
Szívás: +annyi para, ahányan a 

játékot játszák. 
Kösz, haver!: Ha a játékosok 

között van a célponttal 
ellentétes nemű, akkor a 
kijátszó siker esetén 2 
mókamester szintet nyer. 

 

csípős szószt hintek ... 
pizzájára 

5 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +1 para 

 

 

lecserélem … 
mágneskártyáját 

3 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +2 para 

 

vizet öntök ... székére 

7 

Maximum para: 8 
 
Szívás: +3 para 

beletüsszentek ... ebédjébe

8 

Egyes kantin-ebédekben már 
eleve benne van... 
 
Maximum para: 4 
 
Szívás: +3 para 

nyuszi vagyok 

A kártya kijátszható bármikor, 
amikor a tulajdonosa ellen egy 
csíny kártyát kijátszanak. 
 
Segíts!: A kijátszó választ egy 

kollégát (a csínyt indítón kívül). 
A kiválasztott kolléga para 
értéke hozzáadódik a 
kijátszóéhoz a csíny ideje alatt. 

 

jegyzetfüzet 

tárgy 

A legjobb ötletek a legrosszabbkor 
jönnek: Amíg a jegyzetfüzet 
játékban van, tulajdonosa 
minden köre elején három
kártyát húzhat kettő helyett. 

Hmm…: Amíg a jegyzetfüzet 
játékban van, +1-et ad minden 
a tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny szintjéhez. 

+2* 

-1 +X 

összekötöm ... cipőfűzőit 

 



    

    

    

    

 

 

kibillentem ... 
támaszkodólábát 

6 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +3 para 

 

kaméleonbőrkabát 

Ninjamester: A kaméleonbőrkabát 
tulajdonosa minden kijátszott 
csínyénenek szintjéhez +2-t 
ad. 

 

tárgy 

 

megkocogtatom ... jobb 
vállát de balról kerülöm 

4 

Maximum para: 8 
 
Szívás: a célpont dobjon egy 

kockával, ha négynél kisebbet 
dob, akkor +1 para; egyébként 
semmi 

 

a hónap dolgozója:... 

Saját körben kijátszjató kártya. A 
kijátszó kolléga következő köréig 
játékban marad. 
 
Így lehet barátokat szerezni: A 

kijátszó választ egy kollégát. 
Amíg a kártya játékban van 
csak ez a kolléga lehet csíny 
célpontja. 

 

nyüzsgök 

Saját körben kijátszható kártya. 
Addig játékban marad, amíg a 
tulajdonosa jónak látja. 
 
Nincs idő, nincs idő!: Amíg a kártya 

játékban van, a tulajdonosa 
nem játszhat ki csínyt. 

Lepereg: A kártya tulajdonosa ellen 
kijátszott csínyek Szívása: 
semmi. 

 

amikor mással beszél ... 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
+2 a csíny szintjéhez 

 

 

fingópárnát teszek ... 
székére 

5 

Maximum para: 5 
 
Szívás: ha a célpont mellett 

ellentétes nemű kolléga ül, 
akkor +3 para, egyébként 
+1 para 

 

átírom ... telefonjának 
gyorshívógombjait 

7 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +2 para 

becsapom ... előtt az ajtót 

8 

„Vilmaaa!” 
 
Maximum para: 8 
 
Szívás: +1 para 

 

teleaggatom ... kabátját 
gémkapcsokkal 

7 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +2 para 

 

elviszem ... előtt a liftet 

3 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +2 para 
 
Jókor, jó helyen: a kijátszó a csíny 

kirakásakor dobjon egy kockával: 
négynél kissebb eredmény 
esetén a csíny sikertelen 

 

 

viagrát morzsolok ... 
reggelijébe 

8 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +2 para; a célpont 

válasszon egy tárgyat a 
felboruló asztaláról: ez a tárgy 
összetörik, elveszik 

 
Immunitás: hölgy célpont ellen a 

csíny automatikusan sikertelen 

térfigyelő kamera 

tárgy 

Biztonságosabb, szárazabb 
érzés...: -1 minden a 
tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny szintjéből 

 

a végzet dárdája 

tárgy 

L+M+I: A dárda tulajdonosa a 
játék minden kockadobását 
meghatározhatja 

 

az ellenállhatatlanság 
napszemüvege 

tárgy 

Tulajdonosa szemüvegesnek 
számít 
 
Love me tender: A szemüveg 

tulajdonosa ellen ellentétes 
nemű kolléga nem játszhat ki 
csínyt 

 

 

szódásüveg szemüveg 

Tulajdonosa szemüvegesnek 
számít 
 
Elég okosnak látszani: -2 minden 

a tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny Maximum para értékéből 

tárgy 

 

+2 

+2 

-2 +1 



    

    

    

    

 

 

 

korán reggel... 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
+3 a csíny szintjéhez 

 

 

nemváltó műtét 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Csak egy kis vágás: A kijátszó 

válasszon egy játékost (akár 
magát is) és tegye elé a 
kártyát. A játék végéig ő 
ellenkező neműnek számít. 

 

 

jedi elmetrükk 

Kolléga körének elején kijátszható 
kártya. 
 
Ezek nem azok a droidok...: A 

kijátszó átveszi a kolléga 
lapjait és helyette lejátsza 
velük a kolléga körét. Ezután a 
kolléga utáni játékossal 
folytatódik a játék 

 

vendetta 

A tulajdonos ellen indított csíny 
során kijátszható kártya. A csíny 
indítója elé kerül és a kijátszó 
következő köréig ottmarad. 
 
Háromszor adja azt vissza 

kendnek...: a kijátszó által 
indított csínyek szintje 
megháromszorozódik az ellen, 
aki előtt a kártya fekszik. 

 

 

audit 

Saját körben kijátszható kártya. A 
tulajdonos következő körének elejéig 
játékban marad. 
 
Csak óvatosan: Amíg a kártya 

játékban van, minden kolléga 
para értéke 9-nek számít. 

Tiszta asztal: Amíg játékban van, 
addig a tárgyak a szekrényekben 
vannak, hatásuk nem érvényesül. 

felteszem a lábam az 
asztalra 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Így kell élni!: -2 para a kijátszónak. 
 
Miniszoknya: Ha hölgy a kijátszó, 

akkor -1 para minden férfi 
kollégának. 

 

sáskajárás 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
A nyolcadik csapás: Az 

asztalokon lévő összes 
növény elpusztul, kiesik a 
játékból. 

harangvirág 

tárgy 
(növény) 

Iszonyú hangzavar: +2 a játékos 
mellett ülő játékosok ellen 
kijátszott csínyek szintjéhez, 
amíg az asztalon van. 

 

megnyomogatom a liftben 
az összes gombot 

5 

Maximum para: 7 
Szívás: +2 para minden célpontnak 
A sors keze: A kijátszó nem választ 

célpontot. Minden kolléga dobjon 
egy kockával, aki háromnál 
nagyobbat dob, az célpont. A 
csíny a legnagyobb para értékű 
ellen játszandó. 

 

chuck norris autogrammos 
fotó 

tárgy 

Walker, texas ranger: Amíg 
játékban van, -2 minden a 
tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny szintjéből. 

 

 

kobold 

tárgy 

Pumukli elvesz ezt, Pumukli 
elvesz azt…: Tulajdonosának 
minden körének elején el kell 
dobnia egy kártyát a kezéből, 
különben a kobold elmegy. 

…nem látják a kis ravaszt: Amíg 
játékban van, +3 minden a 
tulajdonosa által kijátszott 
csíny szintjéhez. 

 

stresszoldó golyóhinta 

tárgy 

Hinta-palinta: Tulajdonosa 
minden körének elején 
meglökheti: -1 para. 

 

összefirkálom ... tarkóját 

3 

Maximum para: 8 
Szívás: +1 para 
Dupla hátsó: Kopasz célpont 

ellen a Szívás: +2 para. 
Emellett, ha a csíny sikeres 
ellene, akkor a kijátszó két 
mókamester szintet nyer. 

 

banánhéjat dobok ... lába 
elé 

2 

Maximum para: 9 
 
Szívás: +2 para és a célpont 

bordatörés miatt kimarad a 
következő körből. 

 

tűzőgép 

tárgy 

Ez a tárgy semmire sem jó, de 
jól mutat az asztalon. 

csili 

tárgy 
(növény) 

 

Ay, carramba!: +2 minden a 
tulajdonosa által kijátszott 
csípősszószos csíny 
szintjéhez, és +1 para a 
Szíváshoz. 

 

 

+3 

-2 

+3 
+2 

+2* 



    

    

    

    

 

 

 

csapatépítő 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Vidám másnap reggel: Minden 

játékos kezében csak egy 
kártya maradhat, a többit 
azonnal dobják el. 

egy jó pofa sör 

Bármikor kijátszható kártya. 
 
Be a szervezetbe!: -2 para a 

kijátszónak. Másnapos 
játékos esetén nincs hatása. 

 

forró fürdő 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Szappanbuborékok 

gumikacsával: -5 para a 
kijátszónak. 

 

tudatcsere 

Bármikor kijátszható kártya. 
 
Észveszejtő: A kijátszó játékos 

válasszon két kollégát (akár 
önmagát is). A két 
kiválasztott kicseréli a 
kezében tartott lapokat. 

 

 

távirányítom ... 
billentyűzetét 

5 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +2 para 

kisebbre cserélem ... 
papucsát 

6 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +1 para 

pöttyöket festek ... 
növényére 

7 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +2 para 
 
… már ha van: Csak olyan 

kolléga ellen van hatása, 
akinek az asztalán van 
növény.  

belevágok ... hajába 

4 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +4 para 
 
Akinek nem inge…: Tar kolléga 

ellen nincs hatása.  

 

 

 

a mindenes kulccsomója manager nyakkendő 

tárgy 

Szezám tárulj!: +2 minden a 
tulajdonos által kijátszott 
csíny szintjéhez, amíg az 
asztalon van. 

 

tárgy 

Autoritás: -1 minden a 
tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny szintjéből, amíg az 
asztalon van. 

 

kicserélem ... névtábláját 
hello kitty-re 

7 

Maximum para: 5 
 
Szívás: Női célpont ellen semmi, 

férfi ellen +2 para. 

 

fifikás excel makrót küldök 
...nek 

7 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +3 para. 

 

megtömöm ... fiókjait 
papírreszelékkel 

3 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +2 para. 

kisebbekre cserélem ... 
monitorjait 

5 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +2 para. 

 

megpörkölöm ... haját 
öngyújtóval 

5 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +4 para 
 
Akinek nem inge…: Tar kolléga 

ellen nincs hatása.  

cipőpasztát kenek ... 
egerére 

6 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +1 para. 

 

 
 

+2 +1 



    

    

    

    

 

 

 

ragasztót kenek ... 
telefonjának kagylójára 

4 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +3 para. 

harmadik szem 

tárgy 

Szemüveges kolléga nem 
használhatja. 
 
Árgus szemek: -3 minden a 

tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny szintjéből. 

mellimplantátum 

tárgy 

Wow!: +1 mókamester szint 
kijátszásakor (ezzel nem 
léphet tizedik szintre!). 

A szemeim itt fent vannak: Ha nő 
a tulajdonosa, akkor -3 
minden ellene kijátszott csíny 
Maximum parájából. 

 

húsevő növény 

tárgy 
(növény) 

Con carne: Kijátszáskor felfalja a 
játékban lévő pitbullt és a 
tulajdonosát megvédi a 
sáskajárás hatásától. 

Házőrző: -1 minden ellene 
kijátszott csíny Maximum 
parájából. 

vörös rózsa 

tárgy 
(növény) 

Aki a virágot szereti…: 
Tulajdonosa ellen nő kollegina 
nem játszhat ki csínyt. 

négylevelű lóhere 

tárgy 
(növény) 

 

A szerencse kegyeltje: 
Tulajdonosa nem lehet véletlen 
célpontválasztás tárgya, 
emellett saját kockadobásait 
bármikor módosíthatja eggyel 
fel vagy le. 

iszom egy pálinkát 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
„A lét határozza meg a tudatot. 

Ha megisszuk a lét, a tudat 
elszáll”: -4 para. 

 

 

 

kicserélem egy sámlira ... 
irodaszékét 

6 (2) 

Maximum para: 5 
Szívás: +1 para 
 
Miközben rajta ül: A csíny szintje 

eredetileg 6. Ha kettes szinttel is 
bejön, akkor a kijátszó két 
mókamester szintet lép és a 
Szívás: +3 para 

átállítom ... irodaszékének 
magasságát, karfáit, 

támláját 

7 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +2 para 

nyúlcipő (mamusz) 

tárgy 

Csendes léptek: +2 minden 
nyúlcipőben kijátszott csíny 
szintjéhez és -1 minden a 
tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny szintjéből. 

csodatápszerrel táplálom 
... növényét 

Bármikor kijátszható, csak olyan 
kolléga ellen, akinek az asztalán 
van növény. 
 
Dzsungel: A kijátszó válasszon egy 

növényt a kolléga asztaláról. A 
növény minden más tárgyat 
azonnal lesöpör az asztalról. 

 

rágógumi 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Nyamm: -1 para kijátszáskor. 
Kötőanyag: A kijátszó választ egy 

tárgyat az asztaláról, és ráteszi 
a kártyát. A rágógumit addig ott 
tartja, amíg akarja. A rágógumis 
tárgyat semmi nem veheti le az 
asztalról. 

 
megütnél egy 
szemüvegest? 

Csíny lejátszása közben 
kijátszható kártya. 
 
-3 a csíny szintjéből, ha a célpont 
szemüveges. 

 

hirtelen... 

Csíny lejátszása közben 
kijátszható kártya. 
 
+2 a csíny szintjéhez. 

 

pókösztönöm jelez 

Csíny lejátszása közben 
kijátszható kártya. 
 
-3 a csíny szintjéből. 

 

jövőbelátok 

Csíny lejátszása közben 
kijátszható kártya. 
 
-5 a csíny szintjéből. 

 

 

 
 

 

 

+3 -3* -1 

+1 

+2 

+3* 
+3 +5 +2 



    

    

    

    

 

 

 

felcímkézem ... egész 
irodáját 

5 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +annyi para, ahány tárgy 

van a célpont asztalán 

papírhulladékot rejtek ... 
kabátjába 

6 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +1 para 

 

vízzel árasztom el ... 
mousepadjét 

7 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +1 para 

rálépek ... sarkára 

8 

Maximum para: 8 
 
Szívás: +1 para 

nindzsa fejpánt 

tárgy 

A sündörgés művészete: +2 
minden a tulajdonosa által 
kijátszott csíny szintjéhez, 
amíg a fejpánt játékban van. 

miközben pislant... 

Csíny lejátszása közben 
kijátszható kártya. 
 
Mind a csíny kijátszója, mind a 
célpont dobjon egy-egy kockával! 
Ha a kijátszó dobása nagyobb, 
akkor +3 a csíny szintjéhez. 

az asztalán bujkálva... 

Csíny lejátszása közben 
kijátszható kártya. 
 
+annyi a csíny szintjéhez, ahány 
tárgy a célpont asztalán van. 

 

 
 

 

 

 

rózsaszínre cserélem a 
papírokat a nyomtatóban 

6 

Maximum para: 5 
Szívás: +2 para mindenkinek 
Egyéb: A kijátszón kívül minden 

kollégára hat. A kollégák 
válasszanak maguk közül 
valakit, aki ellen a csíny sikerét 
számítják. 

szétcsavarozom ... székét 

3 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +2 para 

összefirkálom ... könyökét 

3 

Maximum para: 8 
 
Szívás: +1 para 

rendezgetek az 
asztalomon 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Relax: -1 para minden a kijátszó 

asztalán lévő tárgy után.  

 

meghívom ...t egy ebédre 

Bármikor kijátszható kártya 
 
Jó étvágyat!: -2 para egy 

tetszőlegesen választott 
kollégának.  

 

illatgyertya 

tárgy 

Barackvirág aroma: Minden köre 
végén -1 para a 
tulajdonosának. 

A gyertyák csonkig égnek: A 
tulajdonosa minden körének 
elején dobjon egy kockával. 
Háromnál kisebb eredmény 
esetén a gyertya elveszik. 

elrejtem ... utcai cipőjének 
fűzőjét 

6 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +1 para 

bepiszkítom ... szemüvegét

7 

Csak szemüveges kolléga ellen 
kijátszható csíny. 
Maximum para: 6 
Szívás: +1 para 
Nordberg tánca: Ha a csíny 

sikerül a célpont dobjon egy 
kockával. Hatos esetén ő is 
nyer egy mókamester szintet. 

... erre inni kell! 

Bármikor kijátszható, ezután a 
kijátszó elé kerül. A tulajdonos 
következő körének végéig az 
asztalon marad. 
 
Legszebb öröm a káröröm: Ha  a 

kártya játakbn léte közben 
valaki sikeresen szívat, akkor -1 
para csíny kijátszójának és a 
lap tulajdonosának.  

 

 
 

 

+2 +3* +X 



    

    

    

    

 

 

 

csípős szószt cseppentek 
... billentyűzetének "s" 

betűjére 

7 

Csípőssssssss! 
 
Maximum para: 4 
Szívás: +1 para 

vizes kéztörlőgalacsinokat 
dobok be a wc-fülkébe, 
miközben ... bent ül 

4 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +1 para 

edzésre megyek munka 
előtt 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Ép testben ép lélek: -2 para. 
 
Kidolgozott férfitest: Ha férfi 

játékos játsza ki, akkor -1 para 
minden női kollégának. 

 

csípős szószt csempészek 
... fogkrémébe 

4 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +3 para 

 

vizesárok 

tárgy 

Védművek: -2 minden a 
tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny Maximum para
értékéből. 

 

hashajtót töltök ... teájába 

8 

Háromórás meeting előtt. 
 
Maximum para: 2 
 
Szívás: +2 para 

 

csipogóra állítom a 
billentyűzetet 

6 

Maximum para: 5 
Szívás: +1 para mindenkinek 
Nyitott iroda: A kijátszón kívül 

minden kollégára hat. A 
kollégák válasszanak maguk 
ki közül valakit, aki ellen a 
csíny sikerét számítják. 

lehuppantom ...t az 
irodaszékével 

5 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +1 para 

lekapcsolom a villanyt a 
mellékhelyiségben 

8 

átállítom ... telefonján a 
csengőhangot 

2 

Macarena! 
 
Maximum para: 6 
 
Szívás: +2 para 

rémálmok 

Bármikor kijátszható kártya. 
 
Kísértenek a gondolatok: Egy 

tetszőlegesen választott 
kolléga paramétere annyival 
nő, ahány kártyát a kezében 
tart.  

  

 
 

visszahívás 

A kártya akkor játszható ki, mikor 
egy kolléga eléri a tizedik 
mókamester szintet. 
 
I’ll be back!: A tizedik szintet elért 

kolléga dobjon egy kockával! 
Négyesnél kisebb eredmény 
esetén egy mókamester 
szintet visszaesik. 

 
morcos törpe 

tárgy 

Grrr!: -1 mókamester szint a 
tulajdonosának kijátszáskor. 

 
Morrr!: -3 minden a tulajdonosa 

ellen kijátszott csíny szintjéből. 

 

tűket döfködök ... almájába 

4 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +1 para 

... de mikor a lábán van 

A „megfordítom ... papucsait” 
csíny lejátszásakor játszható ki. 
 
Twister: A csíny Szívása: +3 para. 

Emellett, ha a csíny sikerül, 
akkor a kártya kijátszója is lép 
egy mókamester szintet. 

 

szigetelőszalagot 
ragasztok ... szemöldökére 

2 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +2 para 

 
  

 

-2 

+3 

Maximum para: 8 
Szívás: +1 para minden célpontnak 
A sors keze: A kijátszó nem választ 

célpontot: a kollégák dobjanak 
egy kockával, a legkisebbet 
dobók lesznek azok. 
Válasszanak maguk közül, hogy 
ki ellen játsszák le a csínyt. 

 



    

    

    

    

 

 

 

 

 

leszögelem 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Kötőanyag: A kijátszó választ egy 

tárgyat az asztaláról, és ráteszi 
a kártyát. Addig ott tarthatja, 
amíg akarja. A leszögelt tárgyat 
semmi nem veheti le az 
asztalról. 

 

bőrfotel 

tárgy 

Plusz egy ital és egy bikinis 
legyező lány: -1 para minden 
ellene kijátszott csíny 
Szívásából. 

szörcsögő trutymó 

tárgy 

Trutymó: Amíg ott van, addig 
semmilyen tárgy nem kerülhet 
le az asztalról. 

Szörcsög: A tulajdonosa minden 
körének végén dobjon egy 
kockával. Kettes esetén a 
trutymó elmászik; egyes esetén 
felfalja az összes tárgyat az 
asztalról és elmászik. 

döglött halat rejtek ... 
szekrényébe 

5 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +1 para 
 
Bűz: Siker esetén a következő 

csíny célpontja nem lehet 
azonos e csíny célpontjával. 

csordultig töltöm ... poharát 
a kantinban 

6 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +1 para 

tünde köpönyeg 

tárgy 

Érzékelhetetlenség: Amíg a 
köpönyeg játékban van +3-at 
ad minden a tulajdonosa által 
kijátszott csíny szintjéhez. 

 

„jó hétvégét“-tel köszönök 
el ...től kedden 

8 

Maximum para: 2 
 
Szívás: A célpont dobjon egy 

kockával. Ha egyest dob +5 
para, egyébként semmi. 

 

 

üres cserépre cserélem ... 
növényét 

4 

Csak növénnyel rendelkező 
célpont ellen játszható ki. 
Maximum para: 4 
Szívás: +1 para, majd a kijátszó 

választ egy növényt a célpont 
asztaláról és azt áthelyezi a 
sajátjára. 

körülbástyázom ... 
íróasztalát az iroda 

növényeivel 

4 

Maximum para: 5 
 
Szívás: Plusz annyi para, ahány 

növény a célpont asztalán 
van. 

kicserélem ... fiókjának 
kulcsát 

6 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +1 para. 

apámüte 

Csíny lejátszásakor játszható ki. 
 
Kölcsön kenyér visszajár: A csíny 

lejátszása után ugyanazt a 
csínyt a célpont – még az 
eredeti kijátszó körében –
kijátszhatja az eredeti kijátszó 
ellen. 

thai masszázs 

Bármikor kijátszható kártya. 
 
Lazulás: -3 para 

 

rágógumit ragasztok ... 
hajába 

3 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +2 para. 
 
Akinek nem inge…: Tar kolléga 

ellen nincs hatása. 

 

 

rajzszeget helyezek ... 
székére 

4 

Maximum para: 8 
 
Szívás: +1 para. 

felhívom ...t és belehörgök 
a kagylóba 

6 

Maximum para: 7 
 
Szívás: +1 para. 

tréfák kiskönyve 

tárgy 

A tudás hatalom: Amíg a könyv az 
asztalon van +4-at ad minden 
a tulajdonosa által kijátszott 
csíny szintjéhez. 

 

 

+3 

+4 



 

 

 

 

 

   

    

    

    

 

 

csalok ebben a játékban 

Bármikor kijátszható kártya. 
 
Csalás: A kijátszó egy szabadon 

választott, akármilyen értéket 
(akárki paramétere, 
mókamester szintje, kártyán 
lévő érték…) azonnal 
módosíthat eggyel fel vagy le. 

tűzriadó 

Bármikor kijátszható kártya. 
 
Mind itt pusztulunk el!: +2 para 

minden játékosnak (a 
kijátszónak is). 

 

 

felrögzítem ... papucsát az 
asztala aljára 

7 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +1 para. 

megfestem ... 
telefonkagylóját és gyorsan 

felhívom 

5 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +1 para. 

gumicsirkét ültetek ... 
helyére 

Maximum para: 2 
Minimum mókamester szint: 4 
 
Szívás: +1 para. 

8 

kihúzhatatlanul 
odakötözöm ... székét az 

asztalához 

6 

Maximum para: 5 
 
Szívás: +1 para. 

... amikor elvonják a 
figyelmét 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
Egységben az erő: A célponton 

kívül minden kolléga dobjon 
egy kockával. A csíny szintje 
annyival nő, ahányan háromnál 
nagyobbat dobtak. 

 

én jövök! 

Bármikor kijátszható kártya. 
 
Enyimééé!: Az aktuális kolléga 

után a kijátszó körével 
folytatódik a játék. 

 

 

 
 

leragasztom ... egerének 
optikáját 

7 

Maximum para: 6 
 
Szívás: +2 para. 

teleragasztom post-ittel ... 
asztalát 

5 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +1 para. Ha a célpont 

asztalán van post-it, akkor az 
elveszik. 

szétpakolom ... táskájának 
tartalmát az irodában 

4 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +1 para. 

szexvonalat csatlakoztatok 
... telekonferenciájába 

2 

Maximum para: 3 
Szívás: +4 para. 
Konferencia: A kijátszó több 

célpontot is választhat. A csíny a 
célpontok összesített paramétere 
ellen játszandó le. Siker esetén a 
kijátszó annyi mókamester szintet 
lép, ahány célpontot választott. 

 
huncut alakú növény 

tárgy 
(növény) 

Aki mer, az nyer: +1 mókamester 
szint a tulajdonosának, mikor 
az asztalra kerül; -1, ha lekerül 
onnan.  

egy jó manikűr 

Saját körben kijátszható kártya. 
 
Márványozott körmök 3D zselével 

díszítve: -3 para a kijátszónak, 
ha hölgy. 

 

hopp, figyelek ám! 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
-3 a csíny szintjéből. 

 

kétkézzel... 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
A csíny szintje a duplájára nő 
(csak a kártyán található érték, a 
módosítók nem). 

 

 
 

 

 

 

+X 

x2 +3 



    

    

 
 

Játékszabályok 

 

A kártyák típusai: 

 csínyek: ha a kártya neve alatt egy szám olvasható, akkor az egy csíny kártya 
(vörös fejléc). A "napi csíny" fázisban kijátszhatók és ezekkel lehet 
megtréfálni a kollégákat. Kijátszás után egyből az elhasznált lapok közé 
kerülnek. 

 tárgyak: ha a kártya neve alatt szép nagy betűkkel az áll, hogy "tárgy", akkor az 
egy tárgy kártya (kék fejléc)! A "felcicomázás" fázisban játszhatók ki, ami után 
addig az asztalon maradnak - fejtik ki hatásukat -, míg a tulajdonosuk 
tisztogatás fázisban ki nem dobja őket az elhasznált lapok közé, vagy egy 
szerencsétlen közjáték oda nem söpri őket...   

 egyéb lapok: ha közvetlenül a kártya neve alatt nincs se szám, se a "tárgy" 
szócska, akkor az se nem tárgy, se nem csíny (zöld fejléc). Ezen kártyák 
maguk rendelkeznek szabályokkal a kijátszásukat illetően, de 
általánosságban - ha a kártya máshogy nem utasít - a kijátszás után egyből 
az elhasznált lapok közé kerülnek.   

A kártyák esetenként a játék szabályaival ellenkezően rendelkezhetnek. Ilyen 
esetekben a kártya szabályai érvényesek! Ha egymásnak ellentmondanak, 
akkor az utoljára kijátszott szabálya felülírja a korábbiét. 

Egyes kártyák könnyítő jelölésekkel rendelkeznek: 

 az ábrában található értékkel növeli a kijátszott csíny szintjét 

  az ábrában található értékkel csökkenti a kijátszott csíny szintjét 

 az ábrában található értékkel módosítja a kijátszott csínyek maximum para 
értékét 

 

A játék elkezdése: 

A kollégák valamilyen véres módszerrel eldöntik, hogy ki kezdje a játékot: 
ketrecharccal, bajvívással esetleg kockadobással. Minden kolléga húz négy lapot 
a pakli tetejéről, majd a kezdő játékostól indulva mindegyikük kijátszhatja a 
kezében lévő tárgyak bármelyikét. Ezután a játékosok felváltva egymás után 
játsszák le köreiket. Minden kolléga egyes mókamester és para szintről indul. A 
kollégák neme, szemüvegessége, frizurája és minden más környezeti tényező, a 
játékosok és a környezet saját jellemzőivel egyezik meg. 

 

A kör menete: 

A játékos köre négy fázisból áll: 

meditáció: a kör elején a játékos felhúz két lapot a pakliból. Ennyi. Ha a lapok 
elfogynak, a játékos keverje meg az elhasznált lapokat és ezzel 
folytatódjon a játék kimerülésig! 

 

felcicomázás: a játékos ebben a fázisban kijátszhat a kezéből bármennyi 
tárgyat. Ezeket lerakja maga elé az asztalra. Innentől azok játékban 
vannak, minden pozitív és negatív hatásuk érvényesül.  

napi csíny: ebben a fázisban a játékos kijátszat a kezéből egy csíny kártyát, 
majd azt lejátszák a következők szerint:  

A kijátszó először választ egy célpontot a kollégák közül, a csínyt ellene 
próbálja végrehajtani. Ahhoz, hogy a csíny sikerüljön teljesülnie kell a 
kártyán olvasható feltételeknek (például a kijátszó játékos paramétere 
nem haladhatja meg a csíny kártyán található "Maximum para" értéket) és 
a csíny szintje (a neve alatt található szám) meg kell, hogy haladja a 
célpont paraméterét. Ha ezek közül valamelyik nem teljesül, a csíny 
elbukott és a kijátszó “tisztogatás” fázisával folytatódik a kör 

Csíny lejátszása közben bármely játékos kitehet módosító kártyákat, így 
minden érték változhat a különböző tárgyak és egyéb lapok hatására. A 
játékos hagyjon időt, hogy a kollégák kijátszhassák módosító kártyáikat! 

Ha a csíny sikeres, a kijátszó nyer egy mókamester szintet és a célpont a 
csíny kártya Szívás pontja alatt felsoroltakat szenvedi el. A játékosok 
egyik értéke sem haladhatja meg a tizet és nem lehet kisebb egynél! 

 tisztogatás: Ebben a fázisban bármilyen az asztalán fekvő tárgyat az 
elhasznált lapokhoz dobhat, ha több mint négy fekszik előtte, akkor ezt 
kötelezően meg is kell tennie, míg csak négy marad. Mindemellett ha több 
mint négy lap van a kezében, akkor a többlettől itt is meg kell szabadulnia. 
A tisztogatás fázisban a játékos bármely kezében lévő kártyát eldobhatja 
az elhasznált kártyák közé, vagy arccal lefelé átadhatja egy általa 
választott másik játékosnak. Előbbi esetben minden két eldobott kártyáért 
egy újat húzhat, utóbbiban minden átadott kártyáért -1 para jár.  

 

Ki nyer? 

A játék véget ér ha valamelyik kolléga eléri a tizedik mókamester szintet (vagy ha 
elfogy a sör). A tizedik szintet elért játékos nyeri a játékot és ezt hangos 
üdvrivalgással ünnepli! 

 

Egyéb 

Kockadobások: Abban az esetben, ha a kártya arra utasít, hogy egy kockával 
legnagyobbat/legkisebbet dobó kollégával történjen valami és több játékos is 
ugyanazt a legnagyobb/legkisebb értéket dobja, akkor ezek a játékosok új kör 
dobással döntsék el, hogy kire lesz hatással a kártya szövege. 

Tolvajtempó: Opcionális szabály. Ha egy játékos a “napi csíny” fázisában nem 
játszik ki csínyt, akkor megkísérelhet elcsenni egy tárgyat valaki asztaláról. 
Dobjon egy kockával: hatos esetén a tárgy átkerül az ő asztalára, egyes esetén 
veszít egy mókamester szintet. 

 

A játékhoz szükséges egy dobókocka és játékosonként két-két apró jelölőtárgy 
(érme, kavics, uránkapszula, stb.). 

 

kitolom ... íróasztalát a 
mellékhelyiség elé 

3 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +1 para és a bűztől 

minden növény elszárad,
lekerül az asztalról. 

rózsaszínre cserélem a 
tollbetétet ... tollában 

6 

Maximum para: 3 
 
Szívás: +1 para. 

 

megcsöngetem ... 
telefonjáról a főnököt és 

egyből lecsapom 

7 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +2 para. 

flamencotáncosokkal 
tapostatom meg ... 

billentyűzetét 

3 

Maximum para: 4 
 
Szívás: +1 para. 

szélcsengő buborékfólia 

tárgy 

Giling-galang: -1 minden a 
tulajdonosa ellen kijátszott 
csíny szintjéből. 

 

tárgy 

Gyermekkorunk legklasszabb 
játékszere. Őszintén, még most is! 
 
Patt, patt, patt...: -3 minden a 

tulajdonosa ellen kijátszott csíny 
szintjéből. 

szeizmográf 

tárgy 

Nincs többé idesurranó kolléga!: -2 
minden a tulajdonosa ellen 
kijátszott csíny szintjéből. 

... a külföldi kolléga előtt 

Csíny lejátszásakor kijátszható 
kártya. 
 
’tschuldigung: -2 a csíny Maximum 

para értékébőlből, de +2 para a 
csíny Szívásához. 

 

 

 

 

 

+1 +3 +2 -2 



 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10! 

 
mókamester 

          

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 
paraméter 
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mókamester 
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paraméter 
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mókamester 
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mókamester 
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paraméter 
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mókamester 

          

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 
paraméter 

          



 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10! 

 
mókamester 

          

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 
paraméter 

          

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10! 

 
mókamester 

          

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 
paraméter 

          

 

 

     

     

  

 

 
 

Itt nyílik e! 
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