,rugj belém” cetlit
ragasztok ... hatara

A klasszikus... Soha nem megy ki a
divatbol.
Maximum para: 7

Szivas: +1 para

Engedelmeskedj!: Ha egy kolléga
valéban fenékbe billenti, akkor +3
para a Szivds; de a fenékbe
billent6  kolléga veszit egy
mokamester szintet.

O6rémlanyt szamoltatok el ...
nevében a titkarsagon

..
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Kiilbnésen kedves dolog, ha a
kolléga pérja is munkatars...

Maximum para: 3

Szivas: +2 para

Szexizmus: Csak férfi kolléga ellen
bevethet6 csiny. A kijatszo két
mokamester szintet nyer, ha
bején.

kannabisz

targy

(n6vény)

Nyugi haver!: Amig az asztalon
van, addig a tulajdonosa para
értéke nem né.

tréfas becenévvel illetem

Béla?

Maximum para: 4
Minimum mékamester szint. 2

Szivas: Nincs. Tréfas, nem banto.

levagom ...

-y b2 =5

Na, hét ez egyaltalan nem vicces...
Maximum para: 6

Szivas: +7 para

Nem vicces: ha bejon a csiny,
akkor a kijatszé kolléga nem
nyer mokamester szintet,
hanem veszit egyet.

szabadsagra megyek

Barmikor kijatszhato (akar mas
kérében, csiny kijatszasa kdzben
is). Ezutan a kijatszo elé keril és
ott is marad a kovetkezd korének
elejéig.

Nem ér a nevem: Amig a jatékos
elétt van, addig nem lehet csiny
célpontja.

A virdgok!: Abban a koérben, mikor
a kartya lekeriil az asztalrdl, a
tulajdonosa minden ndvényére
kulén-kilon dobjon egy
kockaval. Egyes dobas esetén a
novény elszaradt, lekeril az
asztalrél.

Csiny kartyaval egyutt kijatszhatd
kartya.

Ennyil: Ebbe a csinybe senki
semmilyen moédosité  kartyat
nem tehet mar be.

Ha révid az agyad, toldd meg egy
Jjegyzettel: Amig az asztalon
van, addig a tulajdonosa hat
lapot is tarthat a kezében. Ha
lekerul az asztalrdl, a tulajdonos
eldob annyi kartyat a kezébdl,
hogy legfeliebb négy maradjon.

palinkat toltok ...
munkaalkalmassagira vitt
vizeletmintajaba

forditva rosszabb lenne...
Maximum para: 3

Szivas: +2 para

Egyéb: Ha a megszivatott kolléga
,masnaposan jétt be”, akkor +4
para a Szivas.

szabadsagra megyek

Barmikor kijatszhaté (akar mas
korében, csiny kijatszasa kézben
is). Ezutdn a kijatszd elé keriil és
ott is marad a kovetkezd kdrének
elejéig.

Nem ér a nevem: Amig a jatékos
elétt van, addig nem lehet csiny
célpontja.

A virdgok!: Abban a kérben, mikor
a kartya lekeril az asztalrdl, a
tulajdonosa minden névényére
kalén-kilon dobjon egy
kockaval. Egyes dobas esetén a
novény elszaradt, lekeril az
asztalrdl.

Pont mint a szex: Nem kell hozza
semmi mas, csak két ligyes ujj.

Maximum para: 9

Szivas: +1 para

egy teve képét ragasztom
... fényképes
igazolvanyaba

Van akinél ez fel sem tiinik.

Maximum para: 5

Szivas: +1 para

pitbull

Senki nem szivozik egy pitbullossall:
tulajdonosa nem lehet szivatas
targya, viszont addig mokamester
szintje sem néhet.

Ragaszkodé kis dbg: Az asztaltol
elpakolni csak négyesnél
nagyobb  kockadobas esetén
lehetséges (a tulajdonosa minden
korében egyszer probalkozhat).

beflivesitem ... asztalat

4
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Maximum para: 3
Minimum mdékamester szint. 5

Szivas: elveszit mindent az
asztalrél, majd +4 para

Macera: Csak ,szabadsagra ment”
kolléga ellen bevetheté csiny.
A kijatsz6 harom mokamester
szintet nyer, ha sikeres.

“Usd meg szézados, de nagyon
dulvan!”

Csiny kartyaval egyiitt kijatszhaté
kartya.

+6 a csiny szintjéhez és +1 para a
Szivéashoz.

darth vadernek oltézve
allitok be munkaba

A galaxis legjobb apukéaja.
Sajat kor soran kijatszhatd kartya.

We got DeathStarl We got
DeathStarl.... +1 modkamester
szint a kijatszdjanak (ezzel nem
Iéphet tizedik szintre!).




atallitom a hattérképet ...
szamitégépén

Egy I6 n;mi szerve vagy hello kitty
mindig megdobogtatja a sziveket.
Maximum para: 7

Szivas: +1 para

huncut csomagot helyezek
... asztalara

Maximum para: 5

Szivas: +1 para, holgy célpont
esetén +2 para

csip8s szoszt csoppentek
... vizébe

Maximum para: 4
Szivas: +1 para

Egyéb: A kartya kijatszhato

barmilyen mas csipds szészos
csinnyel egyitt. A két csiny
szintje és szivasa Osszeadddik
és siker esetén két mokamester
szint jar a kijatszonak.

fejreallitott vizespoharat
helyezek ... asztalara

8

Maximum para: 2

Szivas: +1 para, a kijatszo
valasszon egy targyat a célpont
asztalarél, majd dobjon egy
kockaval. Egyes esetén a targy
elazik, lekeril az asztalrdl.

leragasztom ... egerét az
asztalra

Vigyézat, a feltépett egér utana
buzogényként visszalithet.

Maximum para: 8

Szivas: +2 para

kicserélek par billenty(
billentylzetén

... helikopterre!
Maximum para: 6

Szivés: +2 para

tréfas plakatot helyezek ki
..rél

“eIEeYs
David Hasselhoff retusalasok
mindenkirél!
Maximum para: 5
Szivas: +1 para
Egyéb: Ellentétes nemii célpont
esetén a kijatszo6 két mékamester
szintet nyer, ha bejon.

... papucsat az
almennyezetbe rejtem

Maximum para: 6

Szivas: +1 para

becsomagolom
Ujsagpapirba ... asztalat

Lehetbleg popé magazinba.

Maximum para: 4

Szivas: +1 para, a megszivatott
kolléga asztalan lévé targyak
hatdsa nem érvényesiil sajat
kévetkez6  korének  elejéig
(addig hagyja maga elétt e
Kartyat).

leragasztom ...
telefonjanak lerakégombjat

Maximum para: 8

Szivas: +1 para

vicces e-mailt kildok ...
szamitégépéro|

Lehetéleg a fénéknek.
Maximum para: 6

Szivas: +1 para

megforditom ... iréasztalat

Fiiggdleges tengely mentén,
barmily tréfas is lenne méashogy.

Maximum para: 4

Szivas: +2 para

lassu mozgasura allitom ...
egérmutatojat

Es az egérgombokat is
felcserélem!

Maximum para: 7

Szivas: +2 para

kidobom az iroda ablakan
... cip6jét

Maximum para: 5

Szivas: +1 para, ezen felll, ha a
jatékot emeleten jatszak, akkor
+1 para minden emeletért.

Csibész!: Pitbullos kolléga ellen is
kijatszhaté csiny. Ha sikerll, a
pitbull kartya is elveszik.

Nagy utazés: Ha a jatékot emeleten
jatszak, siker esetén a kijatszé
két mékamester szintet nyer.

tavkikapcsolom ...
szamitégépét

Egyszer mindenki megtanulja:
menteni, menteni, menteni!

Maximum para: 6

Szivas: +2 para

becelluxozom ... halézati
kabelét

Maximum para: 6

Szivas: +3 para




szexeltem tegnap este

Sajat korben barmikor kijatszhato
kartya.

Ahhhh...: A jatékos para szintje
azonnal visszaesik egyre.

Ha kell egy urligy a munkahelyi
alkoholizalashoz.

Sajat kérben kijatszhato kartya.
Minden kolléga para

csOkken  eggyel, a
jatékosé néggyel.

szintje
kijatszo

... egyltt ebédel a fénokkel

Sajat korben kijatszhato kartya.

kivalasztott
szinte  né

A kijatszo  altal
munkatars  para
kett6vel.

... egy csunya partnerrel

A "szexeltem

tegnap este”
kijatszasakor hivhato ki (barki is

jatsza ki). A tegnap este
szeretkez6 kolléga para szintje —
kartyajanak szovege ellenére —
nem csokken egyre, hanem né
harommal.

... helyett ...

Akarki alltal megkezdett csiny
lejatszasa kdézben kijatszhato.

A kijatszo jatékos tetszés szerinti
Uj célpontott valaszthat a csinynek.
Minden egyéb modositd kartya
megmarad (az eredeti célpontrél
az Ujra szallnak).

Akarki altal megkezdett csiny
lejatszasa  kozben  kijatszhato.
Lerakasahoz a kijatszd jatékosnak
ki kell tennie a kezébdl egy csinyt.
A két csiny szintie és Szivasa
Osszeadddik. Ha sikeril, mindkét
jatékos a sajat kartyaja alapjan
nyer.

eszek egy makospitét

... aztan majd jél hallucinalok!
Sajat korben kijatszhato kartya.

A kijatsz6 para szintie csokken
kettével.

amikor nem figyel ...

Csiny lejatszasakor kijatszhatd
kartya.

+2 a csiny szintj¢hez

... netmeeting k6zben

Csiny lejatszasakor kijatszhatod
kartya.

+1 a csiny szintj¢hez és +2 para a
Szivéshoz.

asztalcsere

Sajat korben kijatszhato kartya.
A kijatsz6 valaszt két munkatarsat

(akar 6nmagat is), akik ezutan
kicserélik targyaikat.

szép nyari nap

Révid szoknyak, mély
dekoltazsok...

Sajat kérben kijatszhato kartya.
Ha jatszik néi kolléga, akkor

minden férfi jatékos para szintje
csokken kettével.

amikor belemertl a
munkaba ...

- Igy néz ki szerinted, ha valaki
belemeriil a munkaba?
- Honnan a fenébdl tudjam?!

Csiny lejatszasakor kijatszhatod
kartya. +3-at ad a csiny szintj¢hez

Immunitds: Adadm nevii kolléga
ellen (ha 6 a csiny célpontja)
nem jatszhato ki.

masnaposan allitok be

Sajat korben lerakhatd kartya. A
jatékos kovetkezé korének elejéig
jatékban marad.

Elég baja van szegénynek: A
masnapos  ellen  kijatszott
csinyekért nem jar mokamester
szint.

Mi?: +2 minden, a masnapos ellen
kiiatszott csiny szintiéhez.

Hoppa!
Sajat kérben kijatszhato kartya.

A kijatszo valaszt egy targyat
valamelyik munkatarsanak
asztalardl. A targy lepottyan az
asztalrdl, kiesik a jatékbol.

majd ... belenyul a
szemébe

Csipés szészos csiny soran
kijatszaté (barki is inditotta). A
kijatsz6 altal valasztott kolléga
(csiny indit6ja vagy célpontja) para
szintje a csiny utan né kettével.

Ha a kijatszo jatékos magara
modja ki, akkor a +2 para szint

mellett nyer egy plusz mokamester
szintet is.

amikor éppen asit ...

Csiny lejatszasakor kijatszhatd
kartya.

+1 a csiny szintjéhez




amikor belemeril a
"munkaba” ...

o AR5 -
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Csiny lejatszasakor
kartya.

kijatszhato

+2 a csiny szintj¢hez és +1 para a

Szivashoz.

Valészintiségek: Adam nevii kolléga
ellen +4 a csiny szintjéhez és +2
para a Szivashoz..

a plafonra ragasztom ...
telefonjat

el v
Maximum para: 3

Szivas: +1 para

futyorészek

Ez a kartya semmire sem j6.
A tulajdonosa barmikor

eldobhatia a kezébdl, ha
kozben fiityorészik.

Maximum para: 8

Szivas: +3 para

Osszekotom ... cip6fizéit

Gonosz, nagyon gonosz.
Maximum para: 6

Szivas: +1 para

bogréjét

Maximum para: 5

Szivas: +1 para

céges bulin elterjesztem
...r6l, hogy homoszexualis

Maximum para: 2

Sziv4s: +annyi para, ahanyan a
jatékot jatszak.

Kész, haver: Ha a jatékosok
kézétt van a  célponttal
ellentétes nemi, akkor a
kijatszé6  siker esetén 2
mokamester szintet nyer.

Egyes kantin-ebédekben mar
eleve benne van...

Maximum para: 4

Szivas: +3 para

hangosan kdszontok
mindenkit reggel

Maximum para: 7

Szivas: +3 para mindenkinek

Megafon: A kijatszon  kivll
minden kollégara hat (akar
szabadsagon van, akar
pitbullos, mindenkire...).

rajzszegeket ragasztok ...
billentylizetére

Maximum para: 2

Szivas: +1 para

csip6s szo6szt hintek ...
pizzajara

Maximum para: 6

Szivas: +1 para

A kartya kijatszhaté barmikor,
amikor a tulajdonosa ellen egy
csiny kartyat kijatszanak.

Segits!: A kijatszé valaszt egy
kollégat (a csinyt inditén kivil).
A kivalasztott kolléga para
értéke hozzaadédik a
kijatszééhoz a csiny ideje alatt.

Kéosz Kapitany is megirigyelné
eme 6rdégi tréfat.

Maximum para: 8

Szivés: +1 para

lecsavarom a s6szoéré
tetejét a kantinban

Maximum para: 6

Szivas: +1 para

A sors keze: A kijatsz6 nem
valaszthatia meg a célpontot.
Minden kolléga dobjon egy
kockaval, a legkisebbet dobd
lesz a csiny célpontja

lecserélem ...
magneskartyajat

Maximum para: 5

Szivas: +2 para

Do

A legjobb étletek a legrosszabbkor
Jjoénnek: Amig a jegyzetfiizet
jatékban  van, tulajdonosa
minden koére elején harom
kartyat huzhat ketté helyett.

Hmm.... Amig a jegyzetfiizet
jatékban van, +1-et ad minden
a tulajdonosa ellen kijatszott
csiny szintjéhez.




kibillentem ...
tamaszkodolabat

Maximum para: 7

Szivas: +3 para

Sajat korben kijatszhatd kartya.
Addig jatékban marad, amig a
tulajdonosa jonak latja.

Nincs idé, nincs id6!: Amig a kartya
jatékban van, a tulajdonosa
nem jatszhat ki csinyt.

Lepereg: A kartya tulajdonosa ellen
kijatszott  csinyek  Szivasa:
semmi.

becsapom ... el6tt az ajtot

S5

,Vilmaaa!”
Maximum para: 8

Szivas: +1 para

térfigyel6 kamera

e 2y
Biztonsagosabb, szarazabb
érzés.... -1 minden a

tulajdonosa ellen kijatszott
csiny szintjébd!

kaméleonbdrkabat

Ninjamester: A kaméleonbérkabat
tulajdonosa minden kijatszott
csinyénenek szintjghez +2-t
ad.

amikor massal beszél

Csiny lejatszasakor kijatszhatod
kartya.

+2 a csiny szintjéhez

teleaggatom ... kabatjat
gémkapcsokkal

Maximum para: 3

Szivas: +2 para

a végzet dardaja

L+M+l: A darda tulajdonosa a
jaték minden kockadobasat
meghatarozhatja

megkocogtatom ... jobb
vallat de balrdl kertildm

Maximum para: 8

Szivas: a célpont dobjon egy
kockaval, ha négynél kisebbet
dob, akkor +1 para; egyébként
semmi

fingéparnat teszek ...
székére

Maximum para: 5

Szivas: ha a célpont mellett
ellentétes nemii kolléga ul,
akkor +3 para, egyébként
+1 para

elviszem ... el6tt a liftet

Shann
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Maximum para: 7
Szivas: +2 para

Jokor, jo helyen: a kijatszé a csiny
kirakésakor dobjon egy kockaval:
négynél  kissebb  eredmény
esetén a csiny sikertelen

az ellendllhatatlansag
napszemiivege

Tulajdonosa szemiivegesnek
szamit

Love me tender: A szemiveg
tulajdonosa ellen ellentétes
nem( kolléga nem jatszhat ki
csinyt

Sajat korben kijatszjato kartya. A
kijatsz6 kolléga kovetkezd koreig
jatékban marad.

Igy lehet baratokat szerezni: A
kijatsz6 valaszt egy kollégat.
Amig a kartya jatékban van
csak ez a kolléga lehet csiny
célpontja.

atirom ... telefonjanak
gyorshivogombjait

Maximum para: 4

Szivas: +2 para

viagrat morzsolok ...
reggelijébe

Maximum para: 4

Szivds: +2 para; a célpont
vélasszon egy targyat a
felborulé asztalardl: ez a targy
Osszetorik, elveszik

Immunitas: hoélgy célpont ellen a
csiny automatikusan sikertelen

szbédasuiveg szemiiveg

Tulajdonosa szemiivegesnek
szamit

Elég okosnak latszani: -2 minden
a tulajdonosa ellen kijatszott
csiny Maximum para értékébdl




koran reggel...

Csiny lejatszasakor kijatszhatéd
kartya.

+3 a csiny szintjéhez

eSS F AT R T 2
Sajat korben kijatszhaté kartya. A
tulajdonos kovetkezd kérének elejéig
jatékban marad.

Csak Ovatosan: Amig a kartya
jatékban van, minden kolléga
para értéke 9-nek szamit.

Tiszta asztal: Amig jatékban van,
addig a targyak a szekrényekben
vannak, hatasuk nem érvényesiil.

megnyomogatom a liftben
az dsszes gombot

Maximum para: 7

Szivas: +2 para minden célpontnak

A sors keze: A kijatszo nem valaszt
célpontot. Minden kolléga dobjon
egy kockaval, aki haromnal
nagyobbat dob, az célpont. A
csiny a legnagyobb para értéki
ellen jatszandé.

Osszefirkalom ... tarkojat

S

Maximum para: 8

Szivas: +1 para

Dupla hats6: Kopasz célpont
ellen a Szivas: +2 para.
Emellett, ha a csiny sikeres
ellene, akkor a kijatszé két
moékamester szintet nyer.

Sajat korben kijatszhaté kartya.

Csak egy kis vagas: A kijatszo
valasszon egy jatékost (akar
magat is) és tegye elé a
kartyat. A jaték végéig 6
ellenkez6 nemiinek szamit.

felteszem a labam az
asztalra

Sajat kérben kijatszhato kartya.

Igy kell élnil: -2 para a kijatszonak.

Miniszoknya: Ha holgy a kijatszo,
akkor -1 para minden férfi
kolléganak.

chuck norris autogrammos
foté

Walker, texas ranger. Amig
jatékban van, -2 minden a
tulajdonosa ellen kijatszott
csiny szintjébdl.

bananhéjat dobok ... laba
elé

Maximum para: 9

Szivas: +2 para és a célpont
bordatérés miatt kimarad a
kévetkez6 korbdl.

jedi elmetriikk

Kolléga korének elején kijatszhato
kartya.

Ezek nem azok a droidok...: A
kijatszo atveszi a kolléga

lapjait és helyette lejatsza
vellik a kolléga korét. Ezutan a
kolléga utani
folytatodik a jaték

jatékossal

saskajaras

Sajat korben kijatszhato kartya.

A nyolcadik  csapas: Az
asztalokon 1évé  dsszes
noévény elpusztul, kiesik a
jatékbol.

kobold

B A DAar s

Pumukli  elvesz ezt, Pumukli
elvesz azt...: Tulajdonosanak
minden korének elején el kell
dobnia egy kartyat a kezébdl,
kiilénben a kobold elmegy.

...nem latjék a kis ravaszt: Amig
jatékban van, +3 minden a
tulajdonosa  altal  kijatszott
csiny szintjéhez.

Ez a targy semmire sem jo, de
jol mutat az asztalon.

o

A tulajdonos ellen inditott csiny
soran kijatszhato kartya. A csiny
inditéja elé kerll és a kijatszo
kovetkezo koréig ottmarad.

Héromszor adja azt vissza
kendnek.... a kijatszé altal
inditott csinyek szintje

megharomszorozddik az ellen,
aki el6tt a kartya fekszik.

harangvirag

Iszonyt hangzavar: +2 a jatékos
mellett Ul6 jatékosok ellen
kijatszott csinyek szintjéhez,
amig az asztalon van.

stresszoldo golyohinta

Hinta-palinta: Tulajdonosa
minden  korének  elején
meglokheti: -1 para.

targy

» (noévény)

o

tulajdonosa altal  kijatszott
csipdsszdszos csiny
szintighez, és +1 para a
Szivashoz.




csapatépitd

Sajat korben kijatszhaté kartya.

Vidam masnap reggel: Minden
jatékos kezében csak egy
kartya maradhat, a tobbit
azonnal dobjak el.

taviranyitom ...
billentylzetét

egy j6 pofa sor

Barmikor kijatszhato kartya.

Be a szervezetbe!: -2 para a
kijatszonak. Masnapos
jatékos esetén nincs hatasa.

kisebbre cserélem ...
papucsat

Maximum para: 4

Szivas: +2 para

a mindenes kulccsomoja

Szezam tarulil: +2 minden a
tulajdonos  altal  kijatszott
csiny szintjghez, amig az
asztalon van.

megtémom ... fidkjait
papirreszelékkel

Maximum para: 6

Szivas: +2 para.

Maximum para: 3

Szivas: +1 para

manager nyakkendd

Autoritas: -1 minden a
tulajdonosa ellen kijatszott
csiny szintjébdl, amig az
asztalon van.

kisebbekre cserélem ...
monitorjait

v g

Maximum para: 4

Szivas: +2 para.

forré fiirdé

Sajat koérben kijatszhato kartya.

Szappanbuborékok
gumikacsaval: -5 para a
kijatszoénak.

pottyoket festek ...
névényére

Maximum para: 3

Szivas: +2 para

mar ha van: Csak olyan
kolléga ellen van hatasa,
akinek az
noveény.

asztalan  van

kicserélem ... névtablajat
hello kitty-re

Maximum para: 5

Szivas: NGi célpont ellen semmi,
férfi ellen +2 para.

megporkoldm ... hajat
ongyujtoval

=

Maximum para: 3
Szivas: +4 para

Akinek nem inge...: Tar kolléga
ellen nincs hatasa.

Barmikor kijatszhat6 kartya.

Eszveszejts: A kijatszo jatékos
valasszon két kollégat (akar
onmagat is). A két
kivalasztott kicseréli a
kezében tartott lapokat.

belevagok ... hajaba

Maximum para: 3
Szivas: +4 para

Akinek nem inge...: Tar kolléga
ellen nincs hatasa.

fifikas excel makrot kildok
...nek

Maximum para: 7

Szivas: +3 para.

cip6pasztat kenek ...
egerére

Maximum para: 5

Szivas: +1 para.




ragasztot kenek ...

Maximum para: 5

Szivas: +3 para.

vOros rézsa

targy

(novény)

== =

Aki a virdgot

nem jatszhat ki csinyt.

magassagat, karfait,
tamlajat

Maximum para: 7

Szivas: +2 para

megutnél egy
szemivegest?

kijatszhat6 Kartya.

szemiveges.

telefonjanak kagyléjara

szereti...:
Tulajdonosa ellen né kollegina

atallitom ... irodaszékének

Csiny lejatszasa kézben

-3 a csiny szintjébdl, ha a célpont

harmadik szem

Szemliveges kolléga nem
hasznalhatja.

Argus szemek: -3 minden a

tulajdonosa ellen kijatszott
csiny szintjébdl.

négylevell I6here

targy

(novény)

A szerencse kegyeltje:
Tulajdonosa nem lehet véletlen
célpontvalasztas targya,

emellett sajat kockadobasait
barmikor moédosithatjia eggyel
fel vagy le.

nyulcipé (mamusz)

Csendes [éptek: +2 minden
nyulcipében kijatszott csiny
szintj¢hez és -1 minden a
tulajdonosa ellen kijatszott
csiny szintjébol.

hirtelen...

R

Csiny lejatszasa kézben
kijatszhato kartya.

+2 a csiny szintjéhez.

mellimplantatum

Wow!: +1 mokamester szint
kijatszasakor ~ (ezzel nem
Iéphet tizedik szintre!).

A szemeim itt fent vannak: Ha né
a tulajdonosa, akkor -3
minden ellene kijatszott csiny
Maximum paréjabol.

iszom egy palinkat

Sajat korben kijatszhato kartya.

LA Iét hatdrozza meg a tudatot.
Ha megisszuk a lét, a tudat
elszall”. -4 para.

csodatapszerrel taplalom
... ndvényét

Barmikor kijatszhatd, csak olyan
kolléga ellen, akinek az asztalan
van ndvény.

Dzsungel: A kijatsz6 vélasszon egy
novényt a kolléga asztalardl. A

névény minden mas targyat
azonnal lesopor az asztalrol.

pokoszténdm jelez

Csiny lejatszasa kézben
kijatszhato kartya.

-3 a csiny szintjébdol.

husevé névény

targy v
(névény)

Con carne: Kijatszaskor felfalja a
jatékban 1évé pitbult és a
tulajdonosat  megvédi a
saskajaras hatasatol.

Hézérz6: -1 minden ellene

kijatszott  csiny  Maximum

paréjabol.

kicserélem egy samlira ...
irodaszékét

Maximum para: 5
Szivas: +1 para

Mikézben rajta Gl A csiny szintie
eredetileg 6. Ha kettes szinttel is
bejon, akkor a kijatszd két
mokamester szintet lép és a
Szivas: +3 para

ragogumi

Sajat korben

Nyamm: -1 para kijatszaskor.

Kétéanyag: A kijatsz6 valaszt egy
targyat az asztalardl, és rateszi
a kartyat. A ragogumit addig ott
tartja, amig akarja. A ragdégumis
targyat semmi nem veheti le az
asztalrél.

jovébelatok

Csiny lejatszasa kézben
kijatszhato kartya.

-5 a csiny szintjébdl.




felcimkézem ... egész
irodajat

Maximum para: 4

Szivas: +annyi para, ahany targy
van a célpont asztalan

nindzsa fejpant

A slindorgés miivészete: +2
minden a tulajdonosa altal
kijatszott csiny szintjéhez,
amig a fejpant jatékban van.

szétcsavarozom ... székét

papirhulladékot rejtek ...
kabatjaba

Maximum para: 7

Szivas: +1 para

Csiny lejatszasa kdézben

kijatszhato kartya.

Mind a csiny kijatszéja, mind a
célpont dobjon egy-egy kockaval!
Ha a kijatszé dobasa nagyobb,
akkor +3 a csiny szintjéhez.

Osszefirkalom ... konyokét

Maximum para: 6

Szivas: +2 para

illatgyertya

Barackvirag aroma: Minden kore
végén -1 para a
tulajdonosanak.

A gyertydk csonkig égnek: A
tulajdonosa minden kérének
elején dobjon egy kockaval.
Haromnal kisebb eredmény
esetén a gyertya elveszik.

Maximum para: 8

Szivs: +1 para

elrejtem ... utcai cip6jének

fliz6jét

Maximum para: 7

Szivas: +1 para

vizzel arasztom el ...
mousepadjét

Maximum para: 6

Szivas: +1 para

az asztalan bujkalva

Csiny lejatszasa kézben

kijatszhato kartya.

+annyi a csiny szintjéhez, ahany
targy a célpont asztalan van.

rendezgetek az
asztalomon

Sajat kérben kijatszhato kartya.

Relax: -1 para minden a kijatszd
asztalan lévé targy utan.

bepiszkitom ... szemiivegét

Csak szemiiveges kolléga ellen

kijatszhato csiny.

Maximum para: 6

Szivas: +1 para

Nordberg tanca: Ha a csiny
sikertl a célpont dobjon egy
kockéval. Hatos esetén & is
nyer egy mokamester szintet.

ralépek ... sarkara

Maximum para: 8

Szivas: +1 para

rézsaszinre cserélem a
papirokat a nyomtatéban

Maximum para: 5

Szivas: +2 para mindenkinek

Egyéb: A kijatszon kivil minden
kollégara hat. A kollégak
valasszanak maguk  kozul
valakit, aki ellen a csiny sikerét
szamitjak.

meghivom ...t egy ebédre

Barmikor kijatszhat6 kartya

Jo étvagyat!: -2 para egy
tetszélegesen
kolléganak.

valasztott

... erre inni kell!

Barmikor kijatszhatd, ezutan a
kijatszé6 elé kerul. A tulajdonos
kovetkez6 korének végéig az
asztalon marad.

Legszebb 6rém a kéarérom: Ha a
kartya jatakbn léte kozben
valaki sikeresen szivat, akkor -1
para csiny kijatszojanak és a
lap tulajdonosanak.




csip6s sz6szt cseppentek
... billenty(izetének "s"
betiijére

Csipbssssssss!

Maximum para: 4
Szivas: +1 para

vizesarok

Védmivek: -2 ~minden a
tulajdonosa ellen kijatszott
csiny Maximum para
értékébdl.

lekapcsolom a villanyt a
mellékhelyiségben

Maximum para: 8

Szivas: +1 para minden célpontnak

A sors keze: A kijatszé nem valaszt
célpontot: a kollégak dobjanak
egy kockaval, a legkisebbet
dobdk lesznek azok.
Valasszanak maguk kézil, hogy
ki ellen jatsszak le a csinyt.

morcos toérpe

Grrrl: -1 mokamester szint a
tulajdonosanak kijatszaskor.

Morrr!l: -3 minden a tulajdonosa
ellen kijatszott csiny szintjébdl.

vizes kéztorlégalacsinokat
dobok be a wc-flilkébe,
mikézben ... bent Ul

Maximum para: 6

Szivas: +1 para

hashajtot toltok ... teajaba

Haroméras meeting elétt.
Maximum para: 2

Szivas: +2 para

atallitom ... telefonjan a
csengbdhangot

Macarena!
Maximum para: 6

Szivgs: +2 para

et dofkodok ... almajaba

Maximum para: 7

Szivas: +1 para

edzésre megyek munka
elétt

Sajat korben kijatszhato kartya.

Ep testben ép lélek: -2 para.

Kidolgozott férfitest: Ha férfi
jatékos jatsza ki, akkor -1 para
minden néi kolléganak.

csipogora allitom a
billentylzetet

csip8s sz6szt csempészek
... fogkrémébe

Maximum para: 3

Szivas: +3 para

lehuppantom ...t az
irodaszékével

Maximum para: 5

Szivas: +1 para mindenkinek

Nyitott iroda: A kijatszén kival
minden kollégara hat. A
kollégak valasszanak maguk
ki kozll valakit, aki ellen a
csiny sikerét szamitjak.

rémalmok

Barmikor kijatszhato kartya.

Kisértenek a gondolatok: Egy
tetszblegesen valasztott
kolléga paramétere annyival
né, ahany kartyat a kezében
tart.

... de mikor a laban van

A ,megforditom papucsait”
csiny lejatszasakor jatszhato ki.

Twister: A csiny Szivasa: +3 para.
Emellett, ha a csiny sikerdl,
akkor a kartya kijatszdja is lép
egy mékamester szintet.

Maximum para: 7

Szivas: +1 para

visszahivas

A kartya akkor jatszhat6 ki, mikor
egy kolléga eléri a tizedik
mokamester szintet.

I'll be back!: A tizedik szintet elért
kolléga dobjon egy kockaval!
Négyesnél kisebb eredmény
esetén egy moékamester
szintet visszaesik.

szigetel6szalagot
ragasztok ... szemoldokére

Maximum para: 4

Szivas: +2 para




leszégelem

Sajat kérben kijatszhato kartya.

Kdtbanyag: A kijatsz6 valaszt egy
targyat az asztalarol, és rateszi
a kartyat. Addig ott tarthatja,
amig akarja. A leszdgelt targyat
semmi nem veheti le az
asztalrdl.

csordultig téltdm ... poharat
a kantinban

Maximum para: 7

Szivas: +1 para

korilbastyazom ...
iréasztalat az iroda
névényeivel

Maximum para: 5

Szivas: Plusz annyi para, ahany
névény a célpont asztalan
van.

ragégumit ragasztok ...
hajaba

Maximum para: 6
Szivas: +2 para.

Akinek nem inge...: Tar kolléga
ellen nincs hatasa.

bérfotel

Plusz egy ital és egy bikinis
legyezé lany: -1 para minden
ellene kijatszott csiny
Szivasabol.

tiinde képonyeg

Erzékelhetetlenség:  Amig  a
képonyeg jatékban van +3-at
ad minden a tulajdonosa altal
kijatszott csiny szintjéhez.

kicserélem ... fiokjanak
kulcsat

Maximum para: 6

Szivas: +1 para.

rajzszeget helyezek ...
székére

:.‘vtw_ O
Maximum para: 8

Szivas: +1 para.

sz0rcs6gd trutymo

Trutymé: Amig ott van, addig
semmilyen targy nem kerllhet
le az asztalrol.

Szércs6g: A tulajdonosa minden
korének végén dobjon egy
kockaval. Kettes esetén a
trutymé elmaszik; egyes esetén
felfalia az Osszes targyat az
asztalrdl és elméaszik.

4O hétvégét“-tel koszonok
el ...t6l kedden

Maximum para: 2

Szivs: A célpont dobjon egy
kockaval. Ha egyest dob +5
para, egyébként semmi.

apamite

LR T IN

Csiny lejatszasakor jatszhato ki.

Kdlcsdn kenyér visszajar: A csiny
lejatszasa utdn ugyanazt a
csinyt a célpont — még az
eredeti kijatsz6 koérében —
kijatszhatja az eredeti kijatszo
ellen.

felhivom ...t és belehérgdk
a kagyléba

Maximum para: 7

Szivas: +1 para.

doglott halat rejtek ...
szekrényébe

Maximum para: 5
Szivas: +1 para
Biiz: Siker esetén a kovetkezd

csiny célpontia nem lehet
azonos e csiny célpontjaval.

Uires cserépre cserélem ...
névényét

Csak  novénnyel rendelkezd

célpont ellen jatszhato ki.

Maximum para: 4

Szivas: +1 para, majd a kijatszé
véalaszt egy névényt a célpont
asztalarél és azt athelyezi a
saijatiara.

thai masszazs

Barmikor kijatszhato kartya.

Lazulas: -3 para

tréfak kiskonyve

A tudas hatalom: Amig a konyv az
asztalon van +4-at ad minden
a tulajdonosa altal kijatszott
csiny szintjéhez.




csalok ebben

L = T
Barmikor kijatszhato kartya.

Csalas: A kijatszé egy szabadon
vélasztott, akarmilyen értéket

(akarki paramétere,
mokamester szintje, kartyan
lévé érték...) azonnal

modosithat eggyel fel vagy le.

gumicsirkét ultetek ...
helyére

Maximum para: 2
Minimum moékamester szint. 4

Szivés: +1 para.

leragasztom ... egerének
optikajat

Maximum para: 6

Szivas: +2 para.

(névény)

Aki mer, az nyer. +1 mokamester
szint a tulajdonosanak, mikor
az asztalra kerdl; -1, ha lekerll
onnan.

tlzriado

Barmikor kijatszhato kartya.

Mind itt pusztulunk ell: +2 para
minden  jatékosnak (a
kijatszénak is).

kihtuzhatatlanul
odak6tozom ... székét az
asztalahoz

Maximum para: 5

Szivas: +1 para.

teleragasztom post-ittel ...
asztalat

Maximum para: 3

Szivas: +1 para. Ha a célpont
asztalan van post-it, akkor az
elveszik.

Sajat korben kijatszhato kartya.

Marvéanyozott kérmék 3D zselévei
diszitve: -3 para a kijatszénak,
ha holgy.

felrogzitem ... papucsat az
asztala aljara

Maximum para: 5

Szivas: +1 para.

... amikor elvonjak a
figyelmét

Csiny lejatszasakor kijatszhato
kartya.

Egységben az er6: A célponton
kivil minden kolléga dobjon
egy kockaval. A csiny szintje
annyival né, ahanyan haromnal
nagyobbat dobtak.

szétpakolom ... taskajanak
tartalmat az irodaban

Maximum para: 4

Szivas: +1 para.

Csiny lejatszasakor kijatszhatd
kartya.

-3 a csiny szintjébdl.

megfestem ...
telefonkagyldjat és gyorsan
felhivom

Maximum para: 5

Szivas: +1 para.

én jovok!

Barmikor kijatszhato kartya.

Enyimééé!: Az aktudlis kolléga
utdn a kijatszd  koérével
folytatodik a jatek.

szexvonalat csatlakoztatok
... telekonferenciajaba

Maximum para: 3
Szivas: +4 para.

Konferencia: A kijatsz6  tébb

célpontot is valaszthat. A csiny a
célpontok Osszesitett paramétere
ellen jatszando le. Siker esetén a
kijatszé annyi mékamester szintet
|ép, ahany célpontot vélasztott.

Csiny lejatszasakor kijatszhatod
kartya.

A csiny szintje a duplajara né
(csak a kartyan talalhato érték, a
modositok nem).




rézsaszinre cserélem a
tollbetétet ... tollaban

kitolom ... iréasztalat a

mellékhelyiség elé

Maximum para: 3

Maximum para: 3

Szivas: +1 para és a buztdl
minden névény elszarad,
lekeriil az asztalrél.

Szivas: +1 para.

szélcsengd

Gyermekkorunk legklasszabb
jatékszere. Oszintén, még most is!
minden a

kijatszott

Giling-galang: -1
tulajdonosa ellen
csiny szintjébdl.

Patt, patt, patt... -3 minden a
tulajdonosa ellen kijatszott csiny
szintjebol.

flamencotancosokkal
tapostatom meg
billentylzetét

megcsongetem
telefonjardl a fén
egybél lecsapom

Maximum para: 4 Maximum para: 4

Szivas: +2 para. Szivés: +1 para.

kolléga el6tt

Csiny
kartya.

lejatszasakor  kijatszhatéd

Nincs tébbé idesurrané kollégal: -2
minden a tulajdonosa ellen
kijatszott csiny szintjébdl.

‘tschuldigung: -2 a csiny Maximum
para értékébdlbdl, de +2 para a
csiny Szivasahoz.

Jatékszabalyok

A kartyak tipusai:

csinyek: ha a kartya neve alatt egy szam olvashaté, akkor az egy csiny kartya
(voros fejléc). A "napi csiny" fazisban kijatszhatok és ezekkel lehet
megtréfalni a kollégakat. Kijatszas utan egybdl az elhasznalt lapok kozé
keriilnek.

targyak: ha a kartya neve alatt szép nagy betlikkel az all, hogy "targy", akkor az
egy targy kartya (kék fejléc)! A "felcicomazas" fazisban jatszhatok ki, ami utan
addig az asztalon maradnak - fejtik ki hatasukat -, mig a tulajdonosuk
tisztogatas fazisban ki nem dobja ket az elhasznalt lapok kozé, vagy egy
szerencsétlen kdzjaték oda nem sopri 6ket...

egyéb lapok: ha kdzvetlenil a kartya neve alatt nincs se szam, se a "targy"
szocska, akkor az se nem targy, se nem csiny (zold fejléc). Ezen kartyak
maguk rendelkeznek szabalyokkal a  kijatszasukat illetéen, de
altalanossagban - ha a kartya mashogy nem utasit - a kijatszas utan egybdl
az elhasznalt lapok k6zé keriilnek.

A kartyak esetenként a jaték szabalyaival ellenkezéen rendelkezhetnek. llyen
esetekben a kartya szabalyai érvényesek! Ha egyméasnak ellentmondanak,
akkor az utoljara kijatszott szabalya felilirja a korabbiét.

Egyes kartyak konnyitd jelclésekkel rendelkeznek:
C;J az abraban talalhato értékkel néveli a kijatszott csiny szintjét
V] az abraban talalhato értékkel csokkenti a kijatszott csiny szintjét

0 az abraban talalhaté értékkel modositja a kijatszott csinyek maximum para
értékét

A jaték elkezdése:

A kollégak valamilyen véres moédszerrel eldontik, hogy ki kezdje a jatékot:
ketrecharccal, bajvivassal esetleg kockadobassal. Minden kolléga huz négy lapot
a pakli tetejér6l, majd a kezd6 jatékostdl indulva mindegyikik kijatszhatja a
kezében Iévé targyak barmelyikét. Ezutan a jatékosok felvaltva egymas utan
jatsszak le koreiket. Minden kolléga egyes mékamester és para szintrél indul. A
kollégék neme, szemiivegessége, frizurdja és minden mas kérnyezeti tényezé, a
jatékosok és a kdrnyezet sajat jellemzéivel egyezik meg.

A kor menete:
A jatékos kore négy fazisbol all:
meditacio: a kor elején a jatékos felhliz két lapot a paklibol. Ennyi. Ha a lapok
elfogynak, a jatékos keverje meg az elhaszndlt lapokat és ezzel
folytatodjon a jaték kimeriilésig!

felcicomazas: a jatékos ebben a fazisban kijatszhat a kezébdl barmennyi
targyat. Ezeket lerakja maga elé az asztalra. Innentél azok jatékban
vannak, minden pozitiv és negativ hatasuk érvényesiil.

napi csiny: ebben a fazisban a jatékos kijatszat a kezébdl egy csiny kartyat,
majd azt lejatszak a kdvetkezdk szerint:
A kijatszd el6szor valaszt egy célpontot a kollégak kozill, a csinyt ellene
prébalja végrehajtani. Ahhoz, hogy a csiny sikeriiljon teljestinie kell a
kartyan olvashat6 feltételeknek (példaul a kijatszé jatékos paramétere
nem haladhatja meg a csiny kartyan talalhaté "Maximum para" értéket) és
a csiny szintje (a neve alatt taldlhaté szam) meg kell, hogy haladja a
célpont paraméterét. Ha ezek kozil valamelyik nem teljesil, a csiny
elbukott és a kijatszo “tisztogatas” fazisaval folytatodik a kér
Csiny lejatszasa kozben barmely jatékos kitehet modositd kartyakat, igy
minden érték valtozhat a kiilonb6z6 targyak és egyéb lapok hatasara. A
jatékos hagyjon idét, hogy a kollégak kijatszhassak médositéd kartyaikat!
Ha a csiny sikeres, a kijatszé nyer egy mokamester szintet és a célpont a
csiny kartya Szivas pontja alatt felsoroltakat szenvedi el. A jatékosok
egyik értéke sem haladhatja meg a tizet és nem lehet kisebb egynél!

tisztogatas: Ebben a fazisban barmilyen az asztalan fekvé targyat az
elhasznalt lapokhoz dobhat, ha tébb mint négy fekszik el6tte, akkor ezt
kotelez6en meg is kell tennie, mig csak négy marad. Mindemellett ha tobb
mint négy lap van a kezében, akkor a tbblettdl itt is meg kell szabadulnia.
A tisztogatas fazisban a jatékos barmely kezében |évé kartyat eldobhatja
az elhasznalt kartydk kozé, vagy arccal lefelé atadhatja egy altala
valasztott masik jatékosnak. El6bbi esetben minden két eldobott kartyaért
egy Ujat huzhat, utébbiban minden atadott kartyaért -1 para jar.

Ki nyer?

A jaték véget ér ha valamelyik kolléga eléri a tizedik mékamester szintet (vagy ha
elfogy a sor). A tizedik szintet elért jatékos nyeri a jatékot és ezt hangos
udvrivalgassal tinnepli!

Egyéb

Kockadobésok: Abban az esetben, ha a kartya arra utasit, hogy egy kockaval
legnagyobbat/legkisebbet dobé kollégaval térténjen valami és tobb jatékos is
ugyanazt a legnagyobb/legkisebb értéket dobja, akkor ezek a jatékosok Uj kor
dobassal dontsék el, hogy kire lesz hatassal a kartya szévege.

Tolvajtemp6: Opciondlis szabaly. Ha egy jatékos a “napi csiny” fazisaban nem
jatszik ki csinyt, akkor megkisérelhet elcsenni egy targyat valaki asztalarol.
Dobjon egy kockaval: hatos esetén a targy atkeriil az 6 asztalara, egyes esetén
veszit egy mokamester szintet.

A jatékhoz sziikséges egy dobdkocka és jatékosonként két-két apro jelolbtargy
(érme, kavics, urankapszula, stb.).
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Itt nyilik e!

Kbszonet a Kosznai csaladnak az épitd kritikaért!







